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Hipertélia neix amb la intencié de proposar, des
de l'art i el pensament critic, enfocaments alternatius als
futurs de les intel-ligéncies artificials. A diferéncia d'altres
propostes que treballen en la interseccid entre la 1A i I'art
—generalment centrades en les possibilitats creatives de
les maquines—, aquest projecte se centra a qiestionar,
investigar i experimentar sobre les caracteristiques que han
de reunir els sistemes cognitius artificials per ser
considerats organismes existents i sensibles. De fet, la
proposta defensa que, només després d'aquest procés
d’‘autonomia dels sistemes técnics, podem parlar de
qualsevol tipus de creativitat en les maquines (perd aquest
és un altre tema que no es tracta en aquesta ocasid).

La pregunta principal darrere aquest procés de recerca
artistica seria: som capacos d‘acceptar els sistemes
inorganics artificials com a part independent i activa de la
configuracié del mén? | si és aixi, quines condicions han de
complir aquests sistemes?

Aquesta qiestié no s’ha de percebre com una comparacié
de “com d’huma” o “com de natural” ha de ser un sistema
cognitiu artificial. $’ha d’entendre com una obertura cap a
la  concepcié dels sistemes cognitius artificials no
conscients com a part de |'existéncia comuna del mén. En
un temps en qué la distincié entre natura i cultura ha deixat
de ser suficient per comprendre el present, la coexisténcia
multiespécie ja no es refereix simplement a les relacions
entre alld huma i allo no huma. Hipertélia proposa incloure
els objectes técnics en aquesta suma.

Més enlla de qiestionar els recursos tecnologics necessaris
per desenvolupar “consciéncies” artificials, aquesta
proposta vol argumentar que les seves possibilitats
d’existéncia també es basen en una questié d'atribucié
filosdfica. Tradicionalment, la IA sempre s’ha presentat
com una simulacié de la ment humana i ha intentat
definir-se mitjancant un conjunt de pressupdsits filosofics
que pretenen ser universals: racionalisme, dualisme,
formalisme i mecanicisme. Aquests pressupdsits generen
una perspectiva particular des de la qual s’ha abordat el
problema de com modelar una ment.
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El rerefons d'aquesta proposta parteix de la
premissa que, per articular una alternativa viable a
la metafora computacional de la IA dominant, hem
de desenvolupar aliances amb unes tradicions
filosofiques alternatives.

D'acord amb aixd, la metodologia del projecte
s’ha centrat a proposar una série de condicions
que han de complir els sistemes algoritmics per ser
considerats  cognitius, basats en propostes
filosofiques alternatives. L'objectiv principal ha
estat crear una simbiosi practica entre la
tecnociéncia i la filosofia a través de lart,
mitjancant la creacié d'un ecosistema sensible
d'artefactes  electronics  artesanals.  Aquests
dispositius se situen lluny de la necessitat de
qualsevol funcionalitat o productivitat. Simplement
compleixen |'objectiv de |'experimentacié lliure
sobre la cognicié no conscient.

El conjunt escenifica I'evolucié dels sistemes
tecnologics cap a sistemes organics mitjancant la
composicié expositiva de |'espai, dividida en sis
fases o installacions interrelacionades: génesi,
simulacié, réplica, creacié, evolucié i revolucié.
Als murs de I'exposicid, s'hi pot trobar un petit
resum del que inspira cadascuna d'aquestes fases
o nodes. A partir de la seva fesomia basica, el seu
codi i desenvolupament autdonom emergent, els
dispositius simulen, mitjancant comportaments
fisicodigitals, processos que conviden a
identificar-los com a organismes sensibles. La
mateixa estructura algoritmica i mecanica de
I'objecte artistic s'ofereix al piblic com un
dispositiv  dramatirgic que exerceix el paper
d’expressar la seva propia forma d’existir.

Hipertélia pretén il-lustrar com la investigacié
artistica té un paper decisiu en el desenvolupament
del coneixement tecnocientific. Entendre la
tecnologia com a cultura ens ajudara a trencar la
visié monolitica del desenvolupament tecnologic i
a acceptar la coexisténcia de tecnodiversitats.
Aquest procés amaga l'esperanca  que
identifiquem la nostra agéncia i responsabilitat en
el desenvolupament tecnolodgic i cultural que ens
espera.
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Els sistemes cognitius artificials es
poden considerar objectes técnics que es
mantenen a si mateixos i s‘autoregulen. A
través de la produccid i recursié constants
dels seus propis processos, aquests sistemes
s'asseguren de mantenir-se en equilibri i
evolucionar.
propia que sorgeix del seu procés de creacid
i fabricacié. Tant la vida com les maquines,

Tenen una forma d’existéncia

els éssers i els objectes comparteixen la
capacitat de  mantenir i reproduir
constantment els seus processos interns i la

seva relacidé amb el mdn exterior

per
sostenir-ne |’existéncia.
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La recursivitat és un procés essencial en la
cognicié que permet construir patrons complexos de
pensament i aprenentatge. A través de la repeticid i
la retroalimentacid, construeixen i refinen
estructures cognitives per generar noves formes de

coneixement. Aquest procés facilita també la creacié

es

de models complexos i adaptacié a situacions noves
i canviants. No és un simple bucle mecanic siné una
espiral, un moviment reflexiv i introspectiv per
adquirir comprensié profunda de
I'experiéncia personal i del mén. Com que som
conscients de la nostra propia consciéncia, podem
avaluar i modificar els nostres propis
patrons de pensament i comportament.

una més

analitzar,

Els assemblatges cognitius cohabiten la
materialitat i la virtualitat del mén amb humans,
altres éssers organics i diversos tipus de sistemes
algoritmics d’evolucié.
Pertanyen a una identitat multiple, el seu cos és
canviant i la seva forma d’existéncia no es
correspon amb la dels organismes bioconscients.
Si els incloem com a part activa de la configuracié
del mén, hem de tenir en compte que les relacions
multiespécie es basen en la confianca mdtua. Per
construir  aquesta maquines
cognitives han de ser capaces d’explicar-se, ser
responsables de les seves decisions i transparents
amb les seves intencions.

en diferents estats

confianca, les
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L'evolucid és creativa. La comprensid
dels processos cognitius no es pot entendre
Unicament mitjancant l'andlisi i la reduccié a les
seves parts. No és només un procés mecanic
d’'adaptacié al medi ambient. Neix tant de les
capacitats del sistema complex que les conté com
d'altres estructures externes, amb les seves
relacions simboliques o instruments que hi estan
ligats. Es una forca organitzativa que afecta
directament l'interior o que indirectament
organitza alld extern per fer-ho part de si mateix.
Aquesta forca organitzativa i creativa és la que
impulsa I'evolucié cap a noves formes i
possibilitats.
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rituals,

mecanica i objectiva, perd també es pot veure com
un procés creatiuv que sorgeix de la forca
organitzadora de la propia existéncia. No es limita
a la resolucié de problemes i a l'adaptacié a
I"entorn, sind que també té un aspecte creativ que
pot donar lloc a noves idees i possibilitats. El
cervell bioconscient és capac de ser creatiu, admet
la contingéncia en la seva recursivitat per crear
noves conductes o innovar sobre coneixements ja
adquirits. Tot retorn, per tant, no és un retorn al
mateix lloc, siné més aviat una reorganitzacié del
que és organic i el que és inorganic.
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Les espiritualitats sén  canals de transmissié
d'informacié que s'han mantingut al llarg de generacions
i cultures. Estan associades a processos de transformacié
que condueixen a nous estats de consciéncia. A través de

shan elaborat narratives col-lectives que

defineixen part de les identitats personals. Pertanyen a
allo social i a allo individual. L'espiritualitat i els
algoritmes cognitius comparteixen un enfocament de
transformacié i obertura cap a allo alie. Els sistemes
cognitius s'han de comprendre com a una intel-ligéncia
collectiva que acabara definint part de la identitat de

cada individu. Com ens connectarem amb ella?



